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ZADATAK:

Osmislite i zapišite realističan problemski zadatak iz
svakodnevnog života koji se može riješiti linearnom

jednačinom. 

Dva problemska zadatka? Tri ili više?



A sada pitajte AI  (ChatGPT, Copilot, Gemini i sl.) 
da za vas urade to isto.



AI 
(umjetna/vještačka inteligencija)

Sistemi dizajnirani da simuliraju ljudsku inteligenciju.

Cilj je stvoriti mašine sposobne za rješavanje
kognitivnih zadataka.

Djeluju autonomno i oponašaju ljudsku percepciju
svijeta

razmišljanje → učenje → planiranje → rješavanje problema



Matematički pristup 

Od podataka do rješenja: Analiza situacija i
prepoznavanje složenih obrazaca. 

Sposobnost učenja: AI sistemi uče iz
informacija i koriguju svoje ponašanje. 

Kreativno rješavanje problema: Autonomno
rješavanje zadataka koji su ranije zahtijevali
isključivo ljudski um. 



AI u obrazovanju

✓ Individualizirani pristup za svakog
učenika

✓ Generišu zadatke i materijale 
✓ Daju povratne informacije (24/7) 
✓ Objašnjavaju na različite načine 
✓ Prilagođavaju težinu sadržaja
✓ Ušteda vremena u pripremi

materijala

✗ Ne zamjenjuju nastavnika 
✗ Ne ocjenjuju samostalno 
✗ Nisu uvijek 100% tačni

✗ Ne može zamijeniti ljudsku empatiju,
mentorstvo i emocionalnu podršku

✗ Pitanje privatnosti i etike
✗Akademska čestitost

Alati koji:



20%80%

Kontrola tačnosti
(Teacher-in-the-Loop) 

Pravilo 80/20: 

Nikada ne dijelite AI materijal sa učenicima bez prethodnog
"humanog" pregleda. 

Unakrsna provjera (Cross-checking) sa drugim alatima

AI generiše, ali nastavnik verifikuje i prilagođava!

AI Nastavnik



AI halucinacije
Generisanje netačnih, nelogičnih ili izmišljenih informacija koje na prvi pogled
izgledaju uvjerljivo i tačno. 

Uzrok (Statistika vs. Logika): AI ne "računa" u klasičnom smislu, već
predviđa sljedeću najvjerovatniju riječ (token) na osnovu statističkih
obrazaca. 

Rizik u matematici: AI može "izmisliti" korak u zadatku ili citirati
nepostojeću teoremu jer ona semantički zvuči ispravno u kontekstu
rečenice. 











Kako spriječiti halucinacije u
matematici? 

Tehnika "Lanac razmišljanja" (Chain-of-Thought):
Eksplicitno tražite od AI da rješava zadatak "korak po
korak" 

Dodjela specifične uloge (Role Prompting):
       Umjesto "Riješi ovo", koristite "Djeluj kao nastavnik
      matematike precizno provjeri svaki korak 
       rješenja"

Instrukcija o nesigurnosti (u prompt obavezno dodajte):
"Ako nisi siguran u tačnost izračuna, reci da ne znaš.
Nemoj pogađati." 



Odličan za
objašnjavanje

koncepata kroz
analogije,  i

interaktivni dijalog.

Integracija sa 
Google

Sheets/Docs;
analizira slike i nudi

vizuelna rješenja.

Izuzetno jak u logici,
dokazivanju teorema

i pisanju
matematičkog koda.

Generiše testove,
planove lekcija,

tekstualne
zadatke DOK

pitanja i sl.

AI modeli; Šta nude nastavniku?



Prompt (upit) 
Instrukcija

Formula za savršen prompt (Struktura):

Uloga (Role): "Djeluj kao nastavnik matematike u osnovnoj školi."

Kontekst (Context): "Planiram čas za 6. razred, oblast Razlomci, prema

Kurikulumu Kantona Sarajevo."

Zadatak (Task): "Kreiraj tri problemska zadatka iz stvarnog života (npr.

cijene u KM)."

Ograničenja (Constraints): "Bez korištenja Heronovog obrasca, fokus na

logičko zaključivanje."



AI Duel
Ko bolje razmišlja?

VS

Kreirati što precizniji prompt i testirati ga u
ChatGPT i Gemini

Osnovna škola:

vektori

Srednja škola:

Sistemi
linearnih
jednačina



1. Vektori 

Prompt:
 "Djeluj kao nastavnik matematike u osnovnoj školi u Kantonu Sarajevo. 

Kreiraj zanimljiv problemski zadatak za 7. razred na temu kretanja
drona koristeći vektore. Zadatak mora zahtijevati sabiranje vektora
metodom nadovezivanja kako bi se odredio konačni položaj drona u

koordinatnom sistemu. 
Ograničenje: Koristi cjelobrojne koordinate, uskladi zadatak sa ishodima

učenja koje ćeš pronaći na stranici Online platforma za kurikulum KS  i
na kraju ponudi rješenje sa kratkim objašnjenjem za učenike."

Primjer dobrog prompta - osnovna škola



2.Sistemi linearnih jednačina 

Prompt:
"Djeluj kao nastavnik matematike u srednjoj školi Kantona Sarajevo. 

Kreiraj problemski zadatak za 1. razred na temu 'Sistemi linearnih
jednačina sa dvije nepoznate'. 

Zadatak treba modelirati realnu situaciju izbora.
 Ograničenje: Učenici moraju postaviti sistem, riješiti ga metodom po

izboru (supstitucija ili suprotni koeficijenti) i grafički interpretirati
rješenje. 

Zadatak uskladi sa ishodima učenja za srednje obrazovanje i ponudi
rješenje sa diskusijom."

Primjer dobrog prompta - srednja škola



Formirajmo grupe

Grupa A:
Skupovi, brojevi i

operacije

Grupa B:
Algebra

Grupa C:
Geometrija i

mjerenja

Grupa D:
Podaci i

vjerovatnoća

Izradi svoj čas

Zadatak: 

Osmislite jedan AI prompt koji nastavniku pomaže da brzo dobije
kvalitetne zadatke iz oblasti vaše grupe, prilagođene učenicima.



MagicSchool AI 
za nastavnike i učenike

planiranje

kreiranje
nastavnog
sadržaja

organizacija



MagicSchool AI 



MagicSchool AI 



MagicSchool AI 

Generator radnih listova
Worksheet Generator



MagicSchool AI 

Matematički problemski zadaci
Math Story Word Problems



MagicSchool AI 

Matematički spiralni pregled
Math Spiral Review



MagicSchool AI 

SAT Matematika pripremni test
Pripremna nastava za prijemni ispit



Diskusija & Zaključak

“Vještačka inteligencija ne zamjenjuje nastavnika, već
nam pomaže da bolje podučavamo, a učenicima

otvara vrata ka dubljem znanju!”



Hvala na
pažnji!

Elza Gradaščević


